Druzynowe Internetowe Mistrzostwa Dolnego Slaska

25 maja 2020 r. DZBS rozpoczyna rozgrywki Druzynowych Internetowych Mistrzostw
Dolnego Slaska.
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Zgloszenia beda zbierane internetowo w dniach 15-24 maja na skrzynke mailowa
a.bojda@brydz.online. Podany w zgloszeniu adres e-mail bedzie rozumiany jako adres
kapitana druzyny, a co za tym idzie bedzie uzywany do kontaktu z druzyna.

Druzyny moga sktada¢ si¢ z 4 do 6 zawodnikéw. Do druzyny mozna dopisywaé
zawodnikéw, o ile sa w niej miejsca. Przynajmniej 1 zawodnik druzyny musi naleze¢
do DZBSu.

W czasie trwania Mistrzostw mozna wymieni¢ maksymalnie jednego zawodnika, tylko
na takiego, ktory nie byt zapisany w innej druzynie.

Optfata startowa za druzyne wynosi 40 zt platna na konto DZBSu tytutem zawierajacym
nazw¢ druzyny (informacje kontaktowe z nr rachunku na stronie DZBSu).

Jedna runda rozgrywek trwa jeden tydzien (od poniedziatku do poniedziatku g.7:00).
Jesli jest znane kojarzenie meczu z nadchodzacej rundy, to mozna go rozegrac przed jej
rozpoczeciem.

W kazdej rundzie kazda druzyna powinna rozegra¢ min. 2 mecze na IMPy.

Wynik meczu podawany jest w impach, ktore przeliczone sg na VP np. wg. tabelki na
16 rozdan (w zalezno$ci od etapu rozgrywek).

W pierwszym etapie Mistrzostw rozgrywane sg mecze 16-rozdaniowe na IMPy
w dwoch grupach (Grupa A i Grupa B) - kazdy z kazdym.

W drugim etapie Mistrzostw 2 pierwsze druzyny kazdej grupy rozegrajg potfinat 32-
rozdaniowy (1m z Grupy A przeciwko 2m z Grupy B oraz 1m z Grupy B przeciwko 2m
z Grupy A) . W przypadku meczu zakonczonego remisem obowiazujg dwurozdaniowe
dogrywki az do wylonienia zwyciezcy.

Finat 32-rozdaniowy zostanie rozegrany pomig¢dzy zwycigskimi druzynami drugiego
etapu. W przypadku meczu zakonczonego remisem obowigzuja dwurozdaniowe
dogrywki az do wylonienia zwyciezcy.

. Nierozegranie w terminie meczu skutkuje walkowerem dla winnych stron.
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Rozgrywki zostang  przeprowadzone Z  uzyciem platformy BBO
https://www.bridgebase.com/ i potrwaja okolo 6-8 tygodni w zaleznosci od liczby
zgloszonych druzyn.
Po zamknigciu zgloszen kapitanowie druzyn otrzymaja informacje kontaktowe do
innych druzyn w celu umawiania spotkan.
Kapitan kazdej druzyny jest zobowigzany do: uzgodnienia terminu oraz ustawien meczu
z druzyng przeciwng; przestania wyniku wraz z linkiem BBO do koordynatora.
Koordynatorem Mistrzostw jest Andrzej Bojda (a.bojda@brydz.online
tel. 510012993).
Wszystkie informacje dotyczace Mistrzostw bedg publikowane na stronie
https://www.brydz.online .
Kazda druzyna wskazuje kapitana. Do obowigzku kapitana nalezy:
1. uzgodnienie terminu, obsady oraz ustawien meczu z kapitanem druzyny
przeciwnej — ustalony termin zgtaszamy Koordynatorowi mailowo,
2. przygotowanie meczu na BBO - kapitan druzyny gospodarzy (chyba ze
zainteresowani umowig si¢ inaczej),
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3. podanie wyniku meczu wraz ze sktadami obu druzyn niezwlocznie po jego
zakonczeniu mailowo do Koordynatora,

4. konieczne jest dotaczenie zapisu gry, np. BBO — linku do wynikéw w archiwum
BBO. Gdy jeden z kapitanéw dopetni powyzszych obowigzkdéw, wystarczy gdy
drugi potwierdzi dane mailowo u Koordynatora. Po uptyni¢gciu 12h po
zgloszeniu wynikow wynik uznaje si¢ za wazny niezaleznie od potwierdzenia
przez drugiego kapitana.

Obowigzuja nastgpujace ustawienia meczu:
1. Mecz jednosegmentowy — 16 rozdan (w zaleznosci od etapu).
2. Wylaczamy wszystkie opcje, czyli:
i.  brak biezacych wynikow dostgpnych dla zawodnikéw (bez barometru);

ii.  brak mozliwosci cofania ruchéw (wytaczone undo);

iii.  bez kibicow.
W rozgrywkach mozna stosowac systemy wysoce sztuczne, pod warunkiem zgloszenia
systemu przed zawodami i kazdorazowego uprzedzenia kapitana druzyny przeciwnej
nie pdzniej niz 24h przed meczem.
Wszelkie sytuacje zwigzane z etyka gry (zwlaszcza powtarzajace sig), ktore moga
budzi¢ uzasadnione watpliwosci, ze korzystano z nielegalnych informacji — b¢da karane
nie tylko w ramach prowadzonych Mistrzostw, ale réwniez dyscyplinarnie.
Kazdy zawodnik Mistrzostw zobowiazany jest do zachowania zgodnego z przepisami
ietyka gry w brydza sportowego oraz stosowania regul fair play. Jako zawodnicy
deklaruja, ze:

1. Nie begda korzysta¢ z niedozwolonej komunikacji w trakcie gry (telefony,
komunikatory interetowe, itd.)

2. Nie beda decydowac si¢ na oszustwo

3. Beda szanowac kazdego przeciwnika bez wzgledu na poziom jego umiejetnosci
sportowych

4. Beda pomagac przeciwnikom, ktorzy beda stabiej niz my radzi¢ sobie z obstuga
platformy BBO

Interpretacja tego Regulaminu nalezy do Koordynatora Mistrzostw.



